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DETSKY KUTIK
Ahojte maciatka nase,

konecne je tu novy skolsky rok. Tie prazdniny trvaja vidy tak strasne dlho, Ze sa aZz ¢lovek zacne nudit.
Mali by ich radsej Gplne zrusit. Naozaj! Viete si predstavit, o ¢o by ste boli madrejsi, keby bola skola
non-stop? A ako lahucko by sa vadm ratali priklady KMS? Ale teraz uz vazne. Vitame véis vsetkych
v dalsom ro¢niku seminara KMS, prajeme vela zdaru a kopec zdbavy.

Nasim novym riesitelom by sa zislo vysvetlit, ¢o to vlastne detsky katik je. Nuz, je to vlastne taky
casopis pre vas. Ked uz méate vsetky priklady z KMS zratané a nudite sa, pride kiitik velmi vhod. Kazdy
katik je totiz rozcéleneny na viacero rubrik. Kazda rubrika je vo vlastnom ramcéeku. Na konci katika je
vzdy kontaktny harok, ktory mozete vyplnit a poslat ndm ho spolu s rieSeniami najblizsej série. Mozete
ho ale poslat aj mailom na nasu Specidlnu adresu kutikkms@centrum.sk. Posielajte ndm tiez svoje
poziadavky, ¢o vsetko by ste v kitiku chceli najst.

Cez leto sme vyhodnotili loga, premysleli poriadne obsah katikov, prichystali nové obrazky, si-
taze, ... TakZe sa urcite mate na ¢o tesit.

KORESPONDENCNY SACH

V ziadnom kiitiku neméze chybat rubrika o Sachovej par-
tii medzi vami a nami. Partia bezi uz viac rokov a je
to velmi napinavé. Ak si dobre pamatiame, ste na tahu.
A myslime si, Ze ste bieli. Viak? VaSe hlasovanie za tah
na konci letného semestra dopadlo ako dopadlo. Zvitazil
navrh D£3-d5. My sme potiahli Kg8-h8. V kontaktnom
harku nezabudnite napisat svoj navrh na tah. Tak ako
vzdy, tah, ktory posle najviac riesitelov, zrealizujeme a
odpovieme nan nasou ¢iernou armadou. Mate proti sebe
silného siipera!l Ved taky Kubo je echt Sachista a Mazo
zasa hrava partie cez net. To si dvaja z vedicich, ak
neviete.

V4as tah: 18. Df3-d5, nas tah: 18. ... Kg8-hs.

Proé¢ ma kocourek ocasek

Vgechno zadalo tim, Ze si kocourek zauzloval ocasek. P#ib&hl za mnou a nafikal: [To to boli, to to bolf, na ocasku se mi
udélal uzel.“ Podival jsem se na uzel, byl veliky a t¥ikrat zauzlovany. Zatahl jsem za konec océsku, uzel se utédhl pevné jak Sroub.
,To neni lecjaky uzel “ fekl jsem, | To je uzel provazovy, takovy co utekl z konopného provazu na tvlj ocések,“ a §el jsem do kilny
pro konopny provaz, ten provaz ptilozil ke kocourkovu océsku a uzel z océsku na provaz prestéhoval spitky. Kocourek §tastné
poskodil a vybéhl ven. A jak utikal, potadd se mu zdéalo, Ze tesné za nim taky nékdo utikd a Ze ho sleduje. Kocourek se otalel a
otécel, tocil se dokoledka a vytancoval pét koleéek a ten nékdo byl pofdd za nim a jako naschvél ukézat se nechtél. Kocourek se
rozéilil, skodil, mévl prackou a uz ho pevné drzel. || Jé, to je pifece mlj ocések! Tak to jsi byl ty, océsku, kdo pofdd za mnou béhal.
Na co t& vlastné mam? NejdFiv se mi zauzluje§ a pak mé vystrasi.“ Kocourek si sedl a pifemyslel. ProtoZe nic nevypiemyslel,
rozhodl se, Ze se zepta zvitatek. Na ploté sedél kohout. Mé&l ocas, takovy §iroky, §ir§i neZ kocourkliv a ze samého barevného pefi.
,<Kohoutku, na co mé§ ocasek?“ | Kdy? se rozzlobim, tak ho rozeviu a hned je ze mne veliky kohout a kaZzdého zaZenu. I tebe.¢

¢ fekl kocourek a $el. Potkal kon&, ktery tahl viiz. ,Koni, na co mag svilj ocések?“ Jakypak ocasek! Tohle je

,To ja rad&ji pdjdu,
mij ohon a tim ohonem odhénim mouchy, aby mne negtipaly,*
pokradoval v cesté. Na poli zahlédl lisku. , Ligko,“ zvolal

¢ fekl ki a zavihal ohonem jak bi¢em a odehnal mouchy. Kocourek

, yha co més ocasek? Ale liska bézela a béZela, moZna k Téboru s pyltem
zazvoru, mozna do lesa, a svym ocasem $mejdila za sebou sem a tam, jako kdyZ se zametd smetdkem. Kocourek se dival, pro¢ ligka
zametd pole, kdyZ se piece pole nezametaji, dival se, ale nevidél nic. Jen kolem dumédku mu pieletéla vla§tovka, nizko nad zemi,
a kocourek volal: | Vlagtovko, na co més ocasek?“ Vlagtovka tim océskem cvrnkla napravo, cvrnkla nalevo, zaklickovala a letéla do
nebe. Ani odpovédét mi neumi, zlobil se kocourek a pokraoval v ceste. Dogel k tni. Podival se do vody a uvidél rybu. NeZ se
stadil zeptat, ryba ocasem mrskla, a% to na kocourka vy$plichlo, a zmizela hluboko ve vodé. Kocourek el dal. V travé se mihla
jestérka. Kocourek ji chtél zastavit, aby se zeptal, na co mé ocések, a jak po nf seknul prackou, ocések mu v ni ziistal. Kocourek
volal: | Je§térko, ztratila jsi océdsek.“ Ale jeStérka byla pry&. Takovy ztraceci ocések bych tedy mit nechtél,“ povidal si kocourek,
jelikoZ nevédél, ze kdy% jeStérka ztrati ocések, tak ji novy zase naroste. Kocourek se otécel za sebe, jestli ten svilj ocések jesté
mé, jestli ho cestou nékde neztratil jako jeStérka. Océasek tam pevné drzel jako prisity. Kocourek si v8iml, %e zajic je bez ocasku,
a volal: | Zajici, ztratil jsi ocasek!“ Zajic v8ak vé&dél, Ze ocasek mé, i kdyZ docela maly jako bambuli na kulichu, a na kocourkovy
gprymy nebyl naladény. Kocourek §el a premyslel, na co mé ocasek. Cestou vidycky juknul, aby vidél, co ocasek d&la. Ocések
gel poslugné za nim. Utedu mu, napadlo kocourka. Kocourek se rozbéhl a utikal a utikal, ale ocések utikal stejn& rychle jako on,
pofad mu byl v patadch. Doma u vrat kocourek potkal pejska Puntu.  Punto, na co ma§ ocések?“ zeptal se.  ProtoZe jsem pes a
psi radostné vrti ocasem, kdyZ ptijde pan.“ To je divné. Videl jsem na cestich hodné zvifatek a vSechna maji ocasek a kazdy ten

« ¥

ocések je na néco jiného,“ ¥ikal kocourek a pfitom pokukoval na svij ocasek. Océasek se za nim vinil a hybal a kocourek pokradoval:
,Za svym ocdskem miZu b&hat a nikdy ho nedohonim. A kdyZ mu chci utikat, nikdy mu neutedu. Ale hrat si s nim jak s mysi, to
mizu. Mdj ocasek je asi na hrani.“ A kdy%Z to kocourek dofekl, vyskoéil na strom, lezl z vétve na vétev vy§ a vy§, a jak tak lezl po

téch vétvich, svym ocaskem se pfidrizoval a udrZoval rovnovihu, aby nespadl.
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[Rozprivka Tazky priklad
Na predoslej strane je nadherna roz-
pravka o koclrikovi Zrzeckovi. Je
z knliky Kocouii knizka od Michala
Cernika. Ak sa vdm zdala dlh3, po-
nikame aj najkratdiu poviedku, za
ktorl bola dokonca udelend Nobe-
lova cena za literatiru. Tu je: Ked
som sa rano zobudil, dinosaurus tam
uz nebol. Tak. To nie je ndzov. To
Jje celd poviedka. Autorovi to trvalo
rok, kym ju napisal. Ak neverite, Ze
je to naozaj tak, opytajte sa nadej
vedlicej Anicky. Bola cez prazdniny
v USA a vela sa toho naudila. A &-
tala kdesi Cosi o tej poviedke. Tak
odtial to ona vie. Ak sa pohrabete
na nete, urdite najdete aj meno au-
tora tej poviedky.

Thto rubriku rusfme, mate GAMU. Namiesto nej pride rubrika LocickA
HADANKA. Tu je prva z nich.

Po pusti ide v zastupe za sebou 40 beduinov. Kazdy z nich ma na hlave bud
bielu alebo ¢iernu macku. KaZzdy vidi na vietkych beduinov pred sebou a aj na
farbu macky, ktortt maja ti pred nim na hlave. Ziadny viak nevidi ani svoju
madcku, ani macky beduinov za nim. K poslednému beduinovi pride zozadu
velky zly pes a spyta sa ho, akl farbu ma macka na jeho hlave. Beduin méze
povedat len jedno z dvojice slov biela — Eierna (inak ho pes zje). Ak odpovie
spravne, necha velky zly pes jeho macku na pokoji, posttipi k beduinovi pred
nim a polozi mu ti istd otdzku. Ak odpovie nespravne, zazenie velky zly
pes macku z jeho hlavy a takisto postiipi k beduinovi pred nim a poloZi
mu t istt otdzku. Takto pokracuje velky zly pes az k prvému beduinovi.
Spolu teda dostane 40 odpovedi. Ako majt beduini odpovedat psovi, aby
im uglo ¢o najmenej maciek? MéZu sa dopredu dohodntt, akym systémom
budt odpovedat, nefunguji vsak Ziadne také finticky ako zmena intonécie
v hlase alebo nasepkavanie kolegovi vpredu tak, aby to pes nepodéul. Ak

budete vymyslat, nabudiice to zadame cez pismenka a nebudt Ziadni beduini,

ale iba nejaky formalny zastup robotov. ~*

Skryvacky
(Opét) sa pobavte so slovami. Kazdd dvojicu vyrazov nahradte dvojicou slov, z ktorych prvé skryva v sebe to
druhé. Napriklad zadanie bude staroddvny vynalez — spolo&enstvo rastlin a rieSenie k nemu hide kalean — lee

Tu méte teda zadania:

neuveritelna udalost — zmysel dopravny prostriedok — dévod

dast odevu — doméce zviera necestny lovek — rozpravkova bytost
skryty vyznam — hudobna znacka zaklad prava — cast tela

harmonika — zbran pohroma — sloha

pokrm — obilnina morsky Zivoc¢ich — gramatickdjednotka

okolie domu — starod4vna velka stavba zdkladna myslienka— obyvatel palaca

Filmovy QizZ
V kazdom kuatiku na vds bude dakat nieCo ako kviz. Dnes to bude filmovy kviz. Pozostava z piatich otazok,
ktoré ndjdete na kontaktnom hdrku. Za kaZdi sprdvnu odpoved ziskate jeden bod. Pri rovnosti bodov o vitazovi
rozhodne autor poviedky, logickd hadanka a rieSenia skryvaciek. Vitaz ziska sladkd odmenu, obdiv a napiseme
o fiom par riadkov v dalsom vydanf kitika. Hlavne nezabudnite harok poslat u? s rieseniami druhej (!) série.

Kontaktny HAROK

(Vystrihni a posli spolu s riefeniami 2. série) Meno:
Otézky do filmového kvizu:

1. Ako sa volad Derrickova ,prava ruka: ....... ... .. .. .. . o

(3]

. Kto daboval Mravca Z v anglickom zneni?: . ....... ... ... ... .....

w

. Film s titulnou skladbou Take A Look Around od Limp Bizkit: ........ Navrh na $achovy tah:

N

. Predstavitel Supermana v prvom filme: ........ . .. . oo

5. ReZzisér filmu Star Gate: ... ... i e

Poziadavky na obsah budicich detskych katikov: Autor poviedky, logicka hadanka,

......................................................... riefenia skryvaédiek:

Pa pd, madilky a kociurikovia,
miiau, midu, vadi vedici — Kocturi a Macky Semindra
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