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Detsky katik KMS Typed by Dada & Peto # *v“;i‘

No o, decka, chcete vediet, kde urobil princ z minulého katika chybu v Gvahe? Nuz ¢ujte: Princ Mdm-na-perach-Kitik si mal
uvedomit, Ze ak nema Ziadne informéacie o pravdivosti ndpisov, tak mézu napisy tvrdit Cokolvek a portrét mézbyt kdekolvek.
Predsa princeznd méze kludne vziat skriniek, kolko chce, vloZit do hociktorej z nich hoci¢o a potom napisat na ne hocijaké
napisy. Tie predsa nemusia mat vobec Ziadnu slvislost so skuto¢nym obsahom skriniek. Kutislava teda vobec neklamala,
uviedla vsak iba to, Ze portrét je v jednej zo skriniek, a naozaj tomu tak bolo.

A viete, ako to nakoniec dopadlo s Kutislavou? Len ¢o sa po Sirom svete roznieslo, aké vysoké naroky ma princezna na svojho
nastavajliceho, zaraz vSetci pytaci strach dostali a nik si viac netrifol poZiadat princezn( o ruku. A tak Kutislave neostalo
ni¢ iné, len sa zaltbit sama do seba a Zije si $tastne, az kym nepomrie :).

| s druhou Glohou ste sa velmi krdsne popasovali, naozaj som to necakal, dakujem za krasne rieSenie matematickou indukciou
od Migka Szabadosa, bolo fakt origindlne :). A ja didfam, Ze ste sa na zadani dlohy pobavili (napokon, to bolo jej ciefom).
Urcite uz netrpezlivo ¢akate, kedy poviem meno vitaza... tak pripravte sa... tramtadadd... a vitazom sa stdva... opat
Maki Podoldk!!! KedZe o Makim uZ vSetko viete z minulého Kutika, mne len ostdva vitazovi podakovat za pekné riedenie
a eSte mu chcem odkdzat, ze odmena si k nemu cestu najde.

KORESPONDENCNY SACH %

Styri navrhy na tah boli, tak, tak. Nastastie dva z nich boli rovnaké — ve- 7

Zou z el na e5. Takze tento tah ste urobili. A aj dalSie dva tahy chceli %

ist tou istou vezou. Ste ju skoro rozlomili na tri ¢asti, ako ste sa nevedeli /7/

zhodnut. Ale stirodenci M. H. a M. H. (obaja majstri v habrdikoch, teda ‘ 7

dalsie M. H. :)) sa zhodli. Moju odpoved (t.j. mdj Sachovy tah) si kuknite %

pod sachovnicou a na Sachovnici. 7

Pacilo sa Vam to minule o tom ELO? V skutocnosti je to predsa len skratka

a znamena ,Electric Light Orchestra“. a este aj ,,Electronic Literature Orga- % 7
7
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nization“. Ale tiplne najsamfasa je ,European Landowner’s Organization®.
Pre juznych susedov je aktualne ,Eurdpai levelezé oktatas“. A neuverite, ¢o
nasiel google ako druhy odkaz, ked som mu zadal vyhladavat ,ELO skratka*
(bez tivodzoviek). Fakt neuverite, kym neskiisite. Tykoxo, a ked pouZijete
google.com namiesto google.sk, tak je to dokonca prvy odkaz!
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Vas tah: 27. Vel-eb, nas tah: 26. ... Va8-e8.

EMPATIA
Chces vediet, ako sa vies$ vcitit do ostatnych ludi? Staéi poslat Tvoje odpovede na nasledujiice otdzky a to, & vyhras, zavisi
od toho, ako si sa dokazal vcitit do ostanych. Hlavne nevahaj a zapoj sa, inak tato hra nema zmysel! A zapoja sa aj vedici,
takze je tu pre Teba naozaj jedinend Sanca zistit, aké mas EQ (Emotional Quocient)!!! Hor sa do toho!

1. Napi$ prirodzené ¢islo od 0 do 100. Vyhrava ten, kto bude najblizsie k dvom tretindm aritmetického priemeru
vsetkych cisel, ktoré poslete.

2. Predstav si, ze méas k dispozicii 4 krabicky oznacené A, B, C, D. Chces do jednej z nich ukryt tablicku ¢okolady.
Tvoj pazravy kamarat ma jeden pokus na to, aby zistil, v ktorej krabicke je c¢okolada. Kam ju ukryjes? Vyhrava
ten, kto ukryje ¢okolddu tam, kde ju bude hladat najmenej Tudi.

3. Predstav si, Ze tvoj pazravy kamarat ukryl do jednej z krabidiek A, B, C', D tablicku ¢okolady. Mas 1 pokus na
to, aby si ju naiel. Kde budes hladat? Vyhrava ten, kto bude hladat ¢okolddu v krabicke, kde ju ukrylo najviac
Tudi.

4. Napis nejaké prirodzené ¢islo (nula nehra). Vyhréva ten, kto da najmensie také ¢islo, ktoré nedal nikto iny.

5. Na fronte sa bojuje takto: Ak sa stretni dve vojska, vyhrava to z nich, ktoré malo viac vojakov. Ak maju vojska
rovnaky pocet vojakov, je remiza. Kazdy z vas ma 120 vojakov, bojuje sa na 5 frontoch, ktoré si ocislované
1 az 5. Rozdelte svojich vojakov do tychto 5 frontov tak, ako uznate za vhodné. Bojovat budete proti vSetkym
tym, ktori sa do tejto hry zapoja. Vasim cielom je nazbierat ¢o najviac bodov (vyhra = 1 bod, remiza = 0,5 boda,
prehra = 0 bodov)

DrzZim palce a do skorého videnia!
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