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DETSKY KUTIK

Deti moje milé, vy ste ale milé. Zalala sa $kola, je to velkd smola. Nemusite smatit, nemusite rmatit, nemusite plakat,
nemusite od zlosti skakat. Najdite si tichy katik, precitajte detsky katik. Pote$im Ta ako vzdycky, dafam, nielen sporadicky.
Ako kazdy dobre vie, kutik sa neboduje. Vasu snahu odmenim, ¢okolddou potesim. Uz som cely zhavy, mrte nedockavy,
Ze mi nakreslite, napiSete, na otdzky odpoviete, vietko nalas odoslete. S rieSeniami (druhej série) spolu ich posli. Ak sa
do obalky nevosli, alebo tesne ste termin nestihli, poslite to mailom, ten je rychly. Adresa kitikova znama je, na kutik@kms.sk
sa mne mailuje.

Detsky kutik Vas, rad, Ze ho v ruke mas

KORESPONDENCNA PRESTRELKA

Myslite si, ze viete znesSkodnit svojho obliibeného riesitela alebo obliibenejsieho vediiceho? Dokazte, Ze vas kolt, ktory
visi ,proklaté nizko“ je najrychlejsi! A dokdzete sa aj branit pred gulkami svojich protivnikov? Ak &no, ¢itajte dalej,
pravidla si jednoduché.

Vsetci bojovnici st na zaiatku ndhodne usadeni do kruhu. Jednotlivi bojovnici maja v hre z vasho pohladu pridelené &islo
od 0 do (n — 1), kde n je podet hra¢ov okrem vés (¢isluje sa v smere hodinovych ruéiciek). Napriklad bojovnika po vasej lavej
ruke budete volat &slom 0, bojovnika po vasej pravej ruke &slom (n — 1). Samotna prestrelka prebieha v koldch. V kazdom kole
mozete vykonavat prave jednu z troch akcii — branenie, nabijanie koltu alebo strielanie. Strielat samozrejme mozete iba vtedy,
ak mdte nabité (teda ak ste si niekedy pred tymto kolom nabili kolt). Vasa pistol m4 zasobnik len na jeden néboj, a teda aj ked
si nabijete viackrat, stale mate len jeden naboj.

V jednom kole mozete vystrelit na jedného ¢loveka tak, Ze si vyberiete akciu strielanie a poviete ¢islo bojovnika, na ktorého
vysielate strelu (samozrejme, neviete o koho ide, bojovnici s rozsadeni ndhodne). Ak budete strielat do ¢loveka s é&islom, ktoré
je vidsie ako (n — 1), vystrelite do ¢loveka, ktory ma rovnaké &islo, ako ,striefané“ &islo po deleni n (staf sa to moZe preto, lebo
nepoznate 1 — pocet hracov). To znamend, Ze ak vystrelite do éisla 1, tak potom strielate na ¢loveka po vasej lavej ruke, ¢ize 0.
V dalSom kole po strelbe uz nemate naboj, takze ak chcete strielat, musite si v tomto kole nabit.

Pokial sa v nejakom kole branite, nemozete byt zastreleny ziadnou strelou, ktord na vés smeruje. Toto vSak samozrejme
neplati pre akcie nabijanie a strielanie, lebo vtedy ste nekryty, teda zasiahnutelny. Branit sa moZete najviac trikrat po sebe,
takze ak ste sa v predoslych troch kolach len branili, v nasledujicom musite strielat alebo nabijat.

Co je vasou tilohou?

Poslat mi refazec pismen, v ktorom kazdé pismeno predstavuje akciu v osobitnom kole, B je branenie, IV je nabijanie a S je
strielanie, pricom musite v zatvorke za S uviest na ktorého hraca strielate. Pokial bude vas$ retazec kratsi ako podet kol, v dalsom
kole urobite akoby opét prvy tah a vas refazec sa bude opakovat.

Priklad: N, B, B, S(14), B, N znamen4, #e v prvom kole budete nabijat, v druhom a trefom brénit sa, vo §tvrtom vystrelite
na hréica s ¢éislom 14 v piatom budete branit a v Siestom znovu nabijete.

Je na vas, aky refazec nam poslete, dolezité je, aby ste sa ¢o najviac vcitili do myslenia protihrdcov a ¢o najviac z nich
zneskodnili.

Zelam, aby vam pusny prach nikdy nezvlhol!!!

Vtipy o Chuckovi Norrisovi

Ak vam osobnost Chuck Norris ni¢ nehovori, kryte si tvar. Ak vdm Chuck Norris hovori viac, zasmejte sa so mnou. ..

e Chuck Norris raz dostal v skole Glohu, aby napisal sloh na tému odvaha. Dostal jednotku
s hviezdi¢kou, aj ked napisal iba svoje meno.
e Chuck Norris nikdy nezabije dve muchy jednou ranou. Chuck Norris vZdy zabije
vSetky muchy jednou ranou.
e Ked Chuck Norris robi zhyby na hrazde, nedviha sa. On taha zemegulu dole.
e Chuck Norris naratal do nekoneéna. Dvakrat.
e Ked hrd Chuck Norris Monopoly, hybe svetovou ekonomikou.
e Chuck Norris vie palit mravce lupou. V noci.
e Bermudsky trojuholnik bol niekedy $tvorcom, kym mu Chuck Norris neodkopol jeden roh.
e Niektori udia nosia pyZamo so Supermanom. Superman nosi pyzamo s Chuckom Norrisom.
e Chuck Norris vie delit nulou.
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Malovana krizovka

2 Tento odstavec je uréeny pre tych, ¢o este neldstili malo-
vané krizovky, ostatni sa mozete pustit rovno do lastenia.
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Co znamenaju tie ¢isla na kraji riadku ¢&i stlpca?

Tie ¢isla popisuju, kolko a akych dlhych savislych ¢ier-

)
w
DN N~
[\
[\
[\
(\V]
[\
[\
— N DN
.

Ne)

nych (vymalovanych) ploch je v riadku &i stipci. Teda ak
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méame na zaciatku riadka éisla ,3 2%, znamena to, Ze je

v fom ,pasik“ dlzky 3 a po fiom pésik dlzky 2.
V ¢om je problém?
Problém je v tom, ze nevieme, kolko prazdnych (bielych)

policok je medzi tymito dvomi pasikmi.
Ako teda riesit”?
Po ¢ase sa nam podari najst policka, ktoré maju byt ur-

éite c¢ierne, tie jednoducho vymalujeme. Takisto ak sme

o nejakom policku presvedéenti, ze je ur¢ite biele (prazdne),

je dolezité oznadit si ho (napriklad bodkou).
A ako zacat?
Je vyhodné zadat riadkami & stipcami s vysokymi &is-
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lami. V takych totiz existuju policka, ktoré budu urcite

vymalované. Ak méame riadok dizky 15 a ma v tiom byt
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9, tak prostredné 3 policka budi isto iste vymalované.
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Tak teraz naberte odvahu a hor sa do listenia. Vela stas-
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tia!

< <POSLITE NAM>>>> <<POSLITE NAM>> << POSLITE NAM>>>> < <POSLITE NAM>>>>

1. Co za ¢udo to vyslo v tej malovanej krizovke?

2. NieCo pre matematikov a milovnikov chladni¢kovych hiadaniek. Dokazte, ze mnozina vSetkych zvierat, ktoré sa nezmestia
do chladni¢ky, spolu s operaciou kriZenia, je grupa. Preskiimajte, &i je tato grupa komutativna. Dalej dokazte, 7e ked tito
mnozinu rozSirime o samotni chladniCku, ostane dobre usporiadana.

. Nieco pre experimentatorov a milovnikov chladniciek. Dokazte, Ze v zatvorenej chladnicke nesvieti svetlo.

. Nieco pre filozofov. S kym nosi pyzamo Chuck Norris?

5. A nie¢o z méjho zivota. Minule mi totiz kamarat rozok rozprdval o pouzitom brmbrchovi. Viete vy vébec ¢o to taky pouzity

brmbrch je? Ze 4no? Tak Sup Sup zoberte pastelku, pero alebo husie brko a nakreslite mi ho, lebo ani za svet si ho neviem
predstavit.
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A nezabudnite na prestrelku. . . Pozostalych odmenim &okoladou. :)

NAJEDZTE SA S KUTIKOM
SYROVE PARKY (1 PORCIA)

Rychle ranajky, desiata, obed alebo ¢okolvek iné.
Potrebujes: Parky, syrokrém, sol, ¢ierne korenie, chut, bazalku, olej, panvicu, varechu, né% a zdroj ohiia.

Ako na to: Vezmi si 2 az 3 parky a nakrajaj ich na koliecka. 1,5 syrokrému na stvrtinky a bazalku, ak je erstva, na kopu malych
kuskov. Vsetko treba robif s chufou a nozom, ale chute by nemalo byt prili§ vela, aby sme si nepokrajali nadrobno aj prsty.
Co dalej? Jednotlivé prisady dame do panvice v tomto poradi: olej, parky, syrokrém, ¢ierne korenie, sol, bazalka, pricom treba
splnit nasledovné podmienky: parky dédvame do hortuceho oleja, syrokrém déavame aZ k dozlatista oprazenym parkom, korenie
priddvame k roztavenému tavenému syrokrému a jedlo na tanier ddvame za tepla. VSetko treba robit s chutou a varechou, aby
sa nam jedlo nepripalilo. Jedlo s chutou zjeme a o svoj kulinarsky zazitok sa mozete podelit aj so mnou na adrese kutik@kms.sk
(vzorku poslite tiez...). Dobri chut!
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